Zadania Programowanie aplikacji —- CODE
BLOCKS c++

Napisz program w jezyku c++ szukajacy najwigkszej liczby ze zbioru zapisanej w tablicy.
Napisz program w jezyku c++ szukajacy najmniejszej liczby ze zbioru zapisanej w tablicy.

Napisz program w jezyku C++ wyznaczajacy $rednig arytmetyczng z n liczb catkowitych
wprowadzonych do tablicy.

Napisz program wyznaczajacy z rownania kwadratowego delte oraz miejsca zerowe funkcji.
Napisz program wyznaczajacy miejsce zerowe z funkcji liniowe;.

Napisz program ktory posiada wlasne menu (wybdr) znanych algorytmow rekurencyjnych:
(Fibonacci, Potggowania, silnia)

Sortowanie bizuterii
Limit pamigci: 32 MB

Matgosia odziedziczyla po wujku kolekcj¢ drogocennej bizuterii. Zastala w skarbcu
artystyczny nietad i postanowita go uporzadkowac. W sktad bizuterii wchodzg kolie
sktadajace sie z cennych i rzadkich kamieni szlachetnych. Zadne dwa z nich nie sa
jednakowe. Poméz Matgosi uporzadkowac drogocenny zbior.

Zadanie

Opracuj program, ktory:

wczyta ze standardowego wejscia opisy bizuterii,
uporzadkuje je wedtug rosngcej dlugosci, a te, ktore sa rownej dtugosci uporzadkuje
leksykograficznie, posortowane taficuchy wypisze na standardowe wyjscie.

Lancuchy o réwnej dlugosci powinny by¢ uporzadkowane leksykograficznie-spo$rod dwoch
roznych tancuchéw rownej dlugosci mniejszy jest ten, ktéry ma mniejszy znak na pierwsze;j
rdznigcej si¢ pozycji.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ liczba tancuchéw do analizy (), a w kolejnych
wierszach znajdujg si¢ opisy poszczegodlnych elementdéw bizuterii. Opis kazdego z nich sktada
si¢ z niepustego tancucha matych liter alfabetu tacinskiego (‘a'..'z") odpowiadajacych uzytym
kamieniom, o dtugosci nie przekraczajacej znakow.

Wyjscie

W kolejnych wierszach wypisz kolejno uporzadkowane rosngco tancuchy, po jednym w
kazdym wierszu.
Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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Zliczacz liter
Limit pamigci: 32 MB

Koto Mtodych Mito$nikow Lamania Szyfréw pracuje nad oprogramowaniem stuzagcym do
odszyfrowania pewnego starozytnego manuskryptu. Jadrem systemu zostanie samouczacy si¢
analizator tekstu, a jego pierwszym modulem "zliczacz liter", ktdérego opracowanie
powierzono Tobie.

Zadanie

Opracuj program, ktory:

wczyta ze standardowego wejscia tekst do analizy,
dla kazdej litery obliczy liczbg jej wystapien w tekscie,
wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ liczba , oznaczajgca liczbe wierszy tekstu do
analizy (). W kazdym z nastepujacych znajduje si¢ ciag zlozony z maksymalnie znakow
sposrod matych 1 wielkich liter alfabetu tacinskiego (‘a'..'z', 'A'..'Z") oraz spacji.

Wyjscie

W kolejnych wierszach nalezy wypisywac litery od 'a' do 'z' i od 'A' do 'Z' (w tej kolejnosci),
pojedyncza, spacj¢ oraz liczbg oznaczajacg ilos¢ wystgpien tej litery w analizowanym tekscie.
Litery nie wystgpujace w tek$cie nalezy pomingc€.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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